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S’ENTRAINER A AVOIR DES REPLIQUES PLUS
SOUTENANTES POUR LA COLLABORATION
ECOLE - FAMILLES

S'ENTRAINER A EXPRIMER LES PROBLEMES
DIFFEREMMENT

IDENTIFIER LES REPLIQUES QUI FREINENT
LA MISE EN PLACE DE LA CONFIANCE ENTRE
L'ECOLE ET LES FAMILLES

DEROULEMENT

(1) Chaque joueur-euse pioche cinqg cartes “Réponses”.
II/Elle peut les lire.

(2) Un-e joueur-euse retourne une carte “Scénario” et
la lit.

(3) Chaque joueur-euse pose sur la table une carte
“Réponse” qui lui semble correspondre a la carte
“Scénario”. Puis il/elle pioche une carte “"Réponse”
afin d’avoir toujours cinqg cartes “Réponse” dans les
mains.

(4)La partie continue jusqu’a ce qu’il n’'y ait plus
d’option possible.

(5) Un nouveau “Scénario” est lu et retourné.
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